Matriz curricular:

- 1.200horas/aula (1.000 horas/rel6gio)
- 360horas de estagio

- Moédulo 1: Basico

Modulo | — Basico

Disciplina

Computadores |

Algoritmos de Programacéo

Matematica para computacao |

Arquitetura e Redes de Computadores |

Comunicagao e Expressao

Carga Horaria Total 300 horas-aula

- Médulo 2: Basico
Capacitara ao aluno, ao final do médulo, em desenvolvimento e instalacao de
redes de computadores.

Modulo Il - Basico

Disciplina

Computadores |l

Banco de Dados |

Matematica para computacao Il

Linguagem de Programacéo A

Arquitetura e Redes de Computadores |l

Carga Horaria Total 300 horas-aula

- Médulo 3: Intermediario
Capacitara ao egresso a programacao em .Net em ambientes WEB.

Modulo Il

Disciplina

Linguagem de Programacéao B

Linguagem de Programacao C

Banco de Dados I

Comunicagao e Semibtica

Estrutura de Dados

Carga Horaria Total 300 horas-aula

- Mddulo 4: Final
Capacitara ao egresso a programacao em Java em ambientes WEB.




Modulo IV

Disciplina

Linguagem de Programacéao D

Gestao Empresarial

Inglés Instrumental

Projetos

Carga Horaria Total 300 horas-aula

Descricao das disciplinas

O egresso do curso devera desenvolver as seguintes habilidades e compe-
téncias com relagdo aos componentes curriculares a seguir apresentados:

COMPUTADORES |
» Competéncias especificas:

- Compreender, identificar partes, montar, reparar, ampliar, conectar periféricos, co-
municar e interfacear hardwares e sistemas computacionais.

Bases tecnoldgicas:

- CPU’s, unidades de processamento, processadores;

- Memodrias;

- Arquiteturas e Barramentos (PCI,USB,AGP, Firewire, etc);
- DMA;

- Portas (paralela, serial);

COMPUTADORES I

- Compreender, identificar partes, montar, reparar, ampliar, conectar periféricos, co-
municar e interfacear hardwares e sistemas computacionais

Bases tecnoldgicas:

- Temporizacoes;

- Periféricos;

- Conjunto de instrucdes;

- Servicos da BIOS;

- Mapa de memoria.
COMUNICACAO E EXPRESSAO

» Competéncias especificas:




- Empregar adequadamente os recursos gramaticais da Lingua Portuguesa no que
se refere a utilizacdo da linguagem enquanto processo comunicativo de reflexao,
raciocinio e espirito critico;

- Desenvolver as habilidades de expresséao oral, leitura e producéo de textos, consi-
derando os niveis de linguagem registrados socialmente e as possibilidades comuni-
cativas da area profissional em questao;

- Reconhecer as estruturas gramaticais e de recursos expressivos da lingua portu-
guesa na producédo textual oral e escrita, relacionando texto/contexto e empregando
a norma culta;

- Expressar forma oral e escrita com clareza, coeréncia e sequéncia de ideias;

- Ser capaz de corrigir erros e vicios comprometedores na escrita e na fala.

» Bases tecnoldgicas:

- A Linguagem da publicidade

- Semiobtica: Signo Linguistico, significante, significado, linguagem denotativa e cono-
tativa

- Teoria da Comunicacao: as fungdes da linguagem, o processo de comunicagao.

ALGORITMOS DE PROGRAMACAO
= Competéncias especificas:

- Descrever e interpretar, com capacidade l6gica, a solugdo de problemas usando
algoritmos estruturados;

- Ler, interpretar e criar algoritmos; selecionar o algoritmo mais eficiente para a solu-
cao de um determinado problema;

- Analisar e verificar a correcdo de um algoritmo, utilizando a técnica de “teste de
mesa’.

» Bases tecnoldgicas:

- Introducéo e conceituacao de Algoritmos;

- Tipo de dados;

- Declaracgéo de variaveis e constantes;

- Operadores Logicos, relacionais e de atribuicao;

- Estruturacédo basica, de blocos e comentarios;

- Comandos de desvio condicional Unico e multiplo;

- Comandos de repetigdo com teste inicial, final e com varidvel de controle;
- Variaveis compostas homogéneas — estrutura de vetores;

- Variaveis compostas homogéneas — estrutura de matrizes;

- Variaveis compostas heterogéneas — registros e conjuntos de registros;
- Introducéo sobre Procedimentos e funcgdes.

MATEMATICA PARA COMPUTACAO |
» Competéncias especificas:
- Compreender e aplicar os principios de l6gica matematica;

- Desenvolver rotinas computacionais para as operac¢des: soma, subtragao, multipli-
cacao, divisao, potenciacao, radiciacdo, derivacao e integracao.



» Bases tecnoldgicas:

- Logica matematica;

- Diagramas légicos;

- Operagdes aritméticas;

- Funcdes exponenciais, logaritmicas e trigopnométricas;
- Conceitos de calculo diferencial e integral.
MATEMATICA PARA COMPUTACAO | |

» Competéncias especificas:

- Desenvolver rotinas computacionais para as operagdes: soma, subtracao, multipli-
cacao, divisao, potenciacao, radiciacao, derivacao e integracéao.

» Bases tecnoldgicas:
- Operagdes aritméticas;

- Funcbes exponenciais, logaritmicas e trigopnométricas;
- Conceitos de calculo diferencial e integral.

ARQUITETURA E REDES DE COMPUTADORES |

= Competéncias especificas:

- Compreender, projetar e instalar topologias de redes;

» Bases tecnoldgicas:

- Descricao;

- Topologias;

ARQUITETURA E REDES DE COMPUTADORES I |

» Competéncias especificas:

- Identificar e utilizar os diferentes meios de transmissédo de dados (cabos, wireless,
faJ[Ic(;)e’ntificar, compreender e utilizar os diferentes protocolos de redes.
» Bases tecnoldgicas:

- Tipos de Cabos;

- Camadas (protocolos TCP/IP);
- Servicos oferecidos (web,telefonia, audio , video , etc).



LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO A
» Competéncias especificas:

- Compreender, aplicar os principios de programacao, manusear softwares, projetar
aplicacdes em ambiente WEB dos mesmos.

- Elaborar aplicacées, interpretar codigos de programas que usam plataformas que
permitam aplicacdes em servicos de WEB de forma integrada e unificada, bem como
complementar com softwares orientados a objeto que tenham alta aplicacdo em
WEB.

» Bases tecnoldgicas:

As linguagens a serem utilizadas no curso serdo aquelas mais representativas
do momento que atendam os objetivos do curso.
Inicialmente, para Linguagem de programacao A é proposto. NET.

LINGUAGEM DE PROGRAMACAO B
» Competéncias especificas:

- Compreender, aplicar os principios de programacao, manusear softwares, projetar
aplicacées em ambiente WEB dos mesmos.

- Elaborar aplicacées, interpretar codigos de programas que usam plataformas que
permitam aplicacdes em servicos de WEB de forma integrada e unificada, bem como
complementar com softwares orientados a objeto que tenham alta aplicacdo em
WEB.

» Bases tecnoldgicas:

As linguagens a serem utilizadas no curso serdo aquelas mais representativas
do momento que atendam os objetivos do curso.
Para Linguagem de Programacéo B é proposto. NET avancado.

LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO C
» Competéncias especificas:

- Compreender, aplicar os principios de programacao, manusear softwares, projetar
aplicacées em ambiente WEB dos mesmos.

- Elaborar aplicacées, interpretar codigos de programas que usam plataformas que
permitam aplicacdes em servicos de WEB de forma integrada e unificada, bem como
complementar com softwares orientados a objeto que tenham alta aplicacdo em
WEB.

» Bases tecnoldgicas:
As linguagens a serem utilizadas no curso serdo aquelas mais representativas

do momento que atendam os objetivos do curso.
Inicialmente, para Linguagem de Programacdo C é proposto JAVA.



LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO D
» Competéncias especificas:

- Compreender, aplicar os principios de programacao, manusear softwares, projetar
aplicac6es em ambiente WEB dos mesmaos.

- Elaborar aplicacées, interpretar codigos de programas que usam plataformas que
permitam aplicacées em servicos de WEB de forma integrada e unificada, bem como
complementar com softwares orientados a objeto que tenham alta aplicagdo em
WEB.

» Bases tecnoldgicas:

As linguagens a serem utilizadas no curso serdo aquelas mais representativas
do momento que atendam os objetivos do curso.

Inicialmente, para Linguagem de Programacédo D é proposto JAVA mddulo
avancado.

BANCO DE DADOS |
» Competéncias especificas:

- Identificar, utilizar e aplicar programas que possam ser usados para modelar da-
dos através de diagramas de entidades de relacionamento (ER);
- Realizar consulta a base de dados.

» Bases tecnoldgicas:

- Nocdes gerais de um sistema de BD

- Processo de Projeto e Implementacdo de Bancos de Dados

- Modelagem Conceitual

- Modelos Légico e Fisicos

- Linguagens de Banco de Dados

- Operagdes sobre tabelas (consultas, jungao, atualizagao, selegao, projecao)

BANCO DE DADOS I |
» Competéncias especificas:

- Desenvolver técnicas avangadas com programacao relativas a banco de dados;
- Prever falhas e recupera-las, explorando aspectos de seguranca e performance.

» Bases tecnoldgicas:

- Operacdes avancadas sobre tabelas (agregacao, sub-consultas, operacdées com
conjuntos)

- Procedures / Functions

- Bancos de Dados Distribuidos

- Apoio a Decisédo

- A Web e XML



ESTRUTURA DE DADOS
» Competéncias especificas:

- Compreender, do ponto de vista da representacdo computacional e da utilizagao, a
construcao de algoritmos e estruturas de dados;

- Ser capaz de realizar revisao de técnicas de alocacdo de meméria: arvores, grafos,
compactacao de dados, introducao a criptografia e manipulagéo de arquivos.

» Bases tecnoldgicas:

- Técnicas de Alocagdo de Memdria
- Arvores

- Grafos

- Complexidade Computacional

- Compactacao de Dados

- Introducao a Criptografia

GESTAO EMPRESARIAL
» Competéncias especificas:

- Conhecer o ambiente empresarial e seu contexto;

- Conhecer os principios basicos da Administracdo de Empresas;

- Desenvolver andlise critica sobre os processos administrativos a luz da Tecnologia
da Informacao;

- Desenvolver a cultura empreendedora;

- Estruturar ambientes de trabalho de forma empreendedora para o desenvolvimento
de projetos;

- Participar na evolucédo dos aspectos da cultura organizacional, segundo os aspec-
tos da ética social e profissional.

» Bases tecnoldgicas:

- Conceitos de TGA e principios administrativos

- Administracéo por objetivos

- Empresa e tipos de organizacao

- Ferramentas gerenciais e suas aplicacdes

- A importancia do planejamento estratégico

- Gestao de recursos humanos e lideranca

- Gestao financeira e de custos

- Tributacao basica

- Vendas e negociagao

- Criatividade e inovacao

- Conceitos de qualidade total e suas ferramentas

- A gestdo de empresas e a tecnologia da informacao
- A importancia da base de dados para a gestdo moderna dos processos
- Empreendedorismo

- Caracteristicas e comportamento empreendedor

- Ideia x oportunidade



- Plano de Negécios
- A importancia deste instrumento e seus desdobramentos fundamentais

INGLES INSTRUMENTAL
= Competéncias especificas:

- Desenvolver técnicas e estratégias de leitura para o reconhecimento de ideias cen-
trais e informacdes especificas, abordando textos de diferentes géneros relativos
aos componentes curriculares da area de informatica;

- Promover o desenvolvimento de vocabulario especifico da Tecnologia da Informa-
cao (dicas, técnicas e uso do dicionario);

- Capacitar para comunicagdao basica em situacées de interrelacdes profissionais
(conhecer pessoas);

- Desenvolver técnicas e estratégias de leitura para o reconhecimento de ideias cen-
trais e informacoes especificas, abordando textos de diferentes géneros relativos
aos componentes curriculares da area de informatica;

- Promover o desenvolvimento de vocabulario especifico da Tecnologia da Informa-
cao;

- Capacitar para comunicagao basica em situacées de interrelacdoes profissionais
(ligagdes telefénicas e troca de e-mails).

» Bases tecnoldgicas:

- Ordem das palavras (adjetivos e substantivos);

- Formacéao de palavras: prefixos e sufixos;

- Comparativo e superlativo;

- Referéncia contextual (pronomes, numerais, expressdes de exemplificacao, etc);
- Conectivos;

- Tempos verbais (presente, passado, futuro e voz passiva);

- Vocabulario relacionado a Tecnologia da Informacéo;

- Estratégias de leitura e compreensao: skimming e scanning

- Palavras compostas;

- Colocacoes;

- Tempos verbais (Modais e Presente Perfeito);

- Vocabulario relacionado a Tecnologia da Informacéo;

- Aplicacao das estratégias de leitura e compreensao de textos diversos especificos
a area de Informatica.

COMUNICACAO E SEMIOTICA
» Competéncias especificas:

- Compreender o processo comunicativo e a dindmica dos signos no contexto da
comunicagao digital;

- Reconhecer os diferentes tipos de signos e seu papel no processo de percepcao,
leitura e interpretacdo do usuario de um software;

- Identificar o perfil cognitivo e semidtico dos internautas e usuarios de software para
adequacao das estratégias comunicacionais.



» Bases tecnoldgicas:

- Conceito de comunicacéao e os diferentes tipos de linguagem (verbal, sonora, visu-
al).

- Interacao entre as diferentes linguagens nos textos complexos (multimidia, hiper-
midia);

- Classificagdo dos signos (segundo a semiédtica pragmatica de Pierce) e os efeitos
de cada tipo de signo no processo de leitura e interpretacao;

- Principios da percepcao da Gestalt e sua aplicagao na comunicacao digital;

- Hipermidia e as caracteristicas do seu processo semiotico: conceito de leitura hi-
pertextual, interatividade e atividade de co-producao dos receptores na comunicacao
digital;

- Tipos de perfil cognitivo-semiético dos internautas e/ou usuarios de software.

PROJETOS

» Competéncias especificas:

- Aplicar a terminologia e as técnicas da metodologia cientifica;

- Usar técnicas e normas de apresentagao oral, visual e escrita na apresentagédo de
projeto;

- Elaborar relatérios técnicos demonstrando dominio do uso das normas técnicas
necessarias;

- Participar em mostras de iniciacao cientifica e culturais;

- Utilizar as técnicas e conhecimentos adquiridos no desenvolvimento do bem estar
humano.

» Bases tecnoldgicas:

- Método cientifico, niveis de conhecimento, etapas;

- Tipos de pesquisa e de projetos;

- Caderno de anotagdes/campo;

- Técnicas de solucdes de problemas;

- Etapas de um projeto;

- Revisao bibliogréfica, texto referenciado, artigo, artigo cientifico, monografia, pos-
ter, etc.;

- Planilhas de custos para o desenvolvimento do projeto;

- Normas técnicas para apresentacao de relatérios.



